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Alcyna a fauté : Garalt ne
peut rester chez les vivants.

Se croyait-il invincible, comme tous 
ceux qui sont incapables d'imaginer

leur fin et sont persuadés
de leur propre immortalité ?

Peu importe qu'il soit roi ou
manant, l'homme doit assumer 
l'inéluctable. la fin fait partie 
du début, et dès sa naissance,

l'homme est assez vieux pour mourir.

Toute vie n'est qu'une résistance
à cette fin inévitable.

Garalt est bien incapable 
d'affronter cette vérité, 
Myrddin ! Voilà pourquoi Il
s'est tourné vers cette
religion qui lui assure 

l'immortalité de son âme !

Non. Les croyances qui
l'ont précédée promettaient                                                        

elles aussi l'Annwvyn, l'Akhet et le 
Walhalla, comme elles auguraient du 
Tartare, du Helheim, de l'Anroudef…

Il faut se préparer
à mourir.



Car ils te tueront
toi aussi, Myrddin…

?!

Lugh…

Tu seras leur Antéchrist, l'exact
contraire de celui qu'ils vénèrent.
ils te donneront une vestale pour

mère, et un démon pour père.



Ils oublieront que tu 
descends des Tuatha
dé Danann, les Dieux 
anciens. ton pouvoir
sur les serpents et
les bêtes deviendra 

ta faiblesse.

Loin d'être rassurés,
ils seront terrifiés par

ta faculté à lire l'avenir.
Tu fus chamane, guérisseur, 
magicien. tu seras sorcier, 

charlatan, rebouteux…

Ton humanité te perdra, 
Myrddin, car tu t'es trop 

attaché aux hommes…

Leur ingratitude
sera ton tombeau.



Pardon, mon brave,
je cherche la vallée
de Boann. Suis-je dans
la bonne direction ?

Peut-être aurais-tu vu
un chevalier aux cheveux 
bruns et longs, montant

un formidable hippogriffe ?

Es-tu idiot ? 
N'entends-tu 
point ce que
je te dis ?!

?!

Par quel enchantement…?!

C'est un fantôme,
comme tous ceux qui 

errent dans la Prairie 
de Cendres…
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Ils cueillent des asphodèles
pour fleurir les tombes où ils 
pensent trouver le repos. mais 
il n'y a aucun sanctuaire, ici, 

seulement des âmes errantes…

Veux-tu sentir 
mes fleurs ?

mais… je te 
reconnais !!!

Tu es l'écuyère de
 celui qui a gagné
la Grande Joute,

Onfroi de Malemort !
Et je cherche ton 
maître, justement !

Voyons, Aslan le fourbe,
tu sais très bien qu'Onfroi 
n'est autre que Garalt,

revenu de l'Outre-Monde !

Comment 
m'as-tu 

appelé ?!

Aslan le Fourbe, conseiller du roi Kaarl
et de son neveu Roland, que tu trahis pour 
Agramant, Empereur des Morts et farouche 

ennemi de la lignée des Hauteville…

GARCE !!!GARCE !!!

Et tu n'es pas
plus fidèle à ton 
roi que je ne suis 
l'écuyère Sibly…


